L'histoire du
E-SPORT

La ou la compétition virtuelle

devient une passion sans frontieres.

Par Myriam Carrier




Genese du E-Sport

Année 1970 - 1980 Année 1990

 Premier tournoi apparaisse e Nouvelle dimension

o Arcade (Space Invader et Pacman)

e Arrivée des jeux de strategie en temps reel
e informel et local

 Evolution vers les jeux en équipe
e Premiere ligue professionnelle

o Cyberathlete Professional League (CPL)
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e Avenement d'Internet haute vitesse

e Compétitions se sont internationalisees
e Apparition de commandites

e Streaming

e E-Sport commence a se professionnaliser




Genese du E-Sport

Année 2010 a aujourd’hui

e Explosion de la popularité du E-Sport

e Professionnalisation des joueurs et des
equipes

e Streaming sur twicht

e Franchises et contrat lucratif

e Infrastructures professionnelles

e Grands evéenements et aréenes dédiées

o https://www.youtube.com/watch?
v=rwlOm/1PpiA

e https://www.youtube.com/watch?
v=VHDYWPjKpU8



https://www.youtube.com/watch?v=rwIOm71PpiA
https://www.youtube.com/watch?v=rwIOm71PpiA

i
4 .

Du E-Sport a l'ecole?

2010 : Apparition de I'ESport-etude
Développer des cyberathletes avec un
mode de vie equilibreé

Association québéecoise d'E-Sport
étudiant (AQEE)

https://www.academieesports.com/c
oncentration-esport-etude/


https://www.academieesports.com/concentration-esport-etude/
https://www.academieesports.com/concentration-esport-etude/
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E-SPORT HORIZON

Programme de sports electroniques
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PRESENTATION
DU PROGRAMME

e Historique :
o 2 etudiants - AGEM,;
o Collaboration Vie etudiante;
o Plan strategique et de reussite educative;

o Local partage.

e Financement:
o Vie etudiante;
o Commandites;
o Etudiants.

e Partenaires:
o Fondation et Association etudiante;

o Academie d'E-Sport;
o Departement de physiotherapie, dietetique;
o Service d'aide a l'apprentissage.
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SERVICES DU
PROGRAMME

« Equipements technologiques (Ordinateurs, écrans, écouteurs, chaise):
e Frais reliés a la Ligue collégiale de sports électroniques (LCSE), etc.;
e Services d'entraineurs qualifiés pour le jeu..:

e Services en physiothérapie (Clinique-Ecole):

e Préparateur sportif;

» Gala de reconnaissance et active de "‘team building”,

e Chandails des Horizons;

e |Inscription au Lan ETS;

e Transport lors de tournois exterieurs;

e Tutorat au besoin;

e Photos d'equipes.

e League of Legends : Lundi et mercred;;
e Valorant: Mardi et jeudi ;
e Preparation sportive : 1h les mardi
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https://drive.google.com/file/d/10j852CwNN7Oxu3qOhQsx12Nyph1Os6fY/view
https://drive.google.com/file/d/10j852CwNN7Oxu3qOhQsx12Nyph1Os6fY/view
https://www.youtube.com/watch?v=bO3mf5XAVBk
https://www.youtube.com/watch?v=bO3mf5XAVBk
https://drive.google.com/file/d/10a-Ur7HfiJn6vBwvNcQCe6Kqw5FdmjQc/view
https://drive.google.com/file/d/10a-Ur7HfiJn6vBwvNcQCe6Kqw5FdmjQc/view
https://www.youtube.com/watch?v=SwlBTktgMM4
https://drive.google.com/file/d/10nb7vOweRoervC1jZA7YIYk76aArI_ka/view
https://www.youtube.com/watch?v=1xx0c0ypkUk
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o Financiers o<

o Departements
o Entraineurs

e Serveur internet et local prive.
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e Ergonomie;
e Soutien technique;
e Motivation des jeunes:

e Horaire
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MERCI:
QUESTIONS?
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